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INFORMATIKADA O’QUVCHILARNING BILISH FAOLIYATINI FAOLLASHTIRISH USULLARI
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Annotatsiya: Ushbu maqolada informatika fanini o’qitish jarayonida o’quvchilarning
bilish faoliyatini faollashtirishning samarali usullari tahlil qilingan.Informatika fanining
faollashtirish ning samarali usullari tahlil gilingan.Informatika fanining zamonaviy ta’lim
tizimidagi o’rni, bilish faoliyatining mazmuni va uning o’quv jarayonidagi ahamiyati yoritib
berilgan. Shuningdek, muammoli ta’lim, amaliy mashg’ulotlar, loyihaviy faoliyat, o’yin
texnologiyalari hamda axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan faoydalanish orqali
o’quvchilarning mustaqil fiklash, ijodiy yondashuv va amaliy ko’nikmalarni rivojlantirish
imkonyatlari ko’rsatib o’tilgan. Maqgola informatika fanini o’qitishda ta’lim samaradorligini
oshirishga xizmat giluvchi metodik tavsiyalarni o’z ichiga oladi.

Kalit so’zlar: informatika fani, bilish faoliyati, o’quvchilarni faolligi muammoli ta’lim,
loyihaviy faoliyat, o’yin texnologiyalar, axborot-komminikatsiya texnologiyalari, ta’lim
samaradorligi

AHHOTauua: B OaHHOU cmamee NPOAHAAU3UPOBAHbLI 3hhekmusHble Memoosbl
aKmueu3ayuu no3HasamesoHolU OesmesnbHOCMU y4auwuxca 8 npouecce o0by4yeHus
UHpopmamuKe. PaccmompeHo mMecmo UHPOPMAmMuKu 8 cospemeHHol cucmeme
06pa308aHUSA, PACKPbIMA CYUHOCMb Mo3HasamenbHoli OesmenbHOoCMU U e€é 3Ha4yeHue 8
yuyebHom npouecce. Ocoboe 8HUMaAHUE yOesieHO UCMN0/aAb308aHUNO MpobaemMHo20 0byyeHus,
Mpakmuyeckux 3aHAmul, npoeKmHol 0eAamesbHOCMU, U2pPOBbIX mexHosno2ull U
UHOPMAUUOHHO-KOMMYHUKAQUUOHHbIX ~ mexHoso02ull,  cnocobcmeyrowux  pa3sumuro
CaMOCmMosAMesnIbHo20 MbIWEHUS, MBOPYECKO20 M00X00d U MPAKMUYECKUX HABbIKO8
yyawuxcad. Cmamesa codeprum mMemooudyeckue peKoMeHOayuu, HarnpaseneHHsvle Ha
rnososiweHue sghgheKmusHoOCMuU nNpenooasaHusa UHGOPMaAMUKU.

KnioueBble cnoBa: uHGopmamuka, no3Has8amesnbHAs 0eamesibHoCMb, GKMUBHOCMb
yyawuxcs, npobnemHoe oby4yeHue, MPOEKMHaA 0eAamesbHOCMb, U2P08ble MeXHOs02UU,
UHGOPMAYUOHHO-KOMMYHUKAUUOHHbIE MEXHOM02UU, 3¢hhekmusHocmMs obyveHuUsA
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Abstract: This article analyzes effective methods for activating students’ cognitive
activity in the process of teaching computer science. The role of computer science in the
modern education system is examined, and the essence of cognitive activity and its
importance in the learning process are revealed. Special attention is paid to the use of
problem-based learning, practical activities, project-based learning, game technologies, and
information and communication technologies, which contribute to the development of
students’ independent thinking, creative approach, and practical skills. The article includes
methodological recommendations aimed at improving the effectiveness of computer science
teaching.

Keywords: computer science, cognitive activity, students’ engagement, problem-based
learning, project-based learning, game technologies, information and communication
technologies, teaching effectiveness.

KIRISH

Bugungi globallashuv va ragamlashtirish jarayonida informatika fani ta’lim tizimining
ajralmas gismiga aylandi. Zamonaviy jamiyatda axborot bilan ishlash, uni tahlil qgilish, gayta
ishlash va undan samarali foydalanish ko‘nikmalari har bir shaxs uchun muhim hisoblanadi.
Shu nugtai nazardan garaganda, informatika fanini o‘gitish nafagat texnik bilimlarni egallash,
balki o‘quvchilarda mantiqiy fikrlash, algoritmik tafakkur, mustaqil garor gabul qilish va ijodiy
yondashuvni shakllantirishga xizmat giladi. Ta’lim jarayonida o‘quvchilarning bilish faoliyatini
rivojlantirish muammosi pedagogika fanining dolzarb masalalaridan biri hisoblanadi.
An’anaviy o‘qgitish usullarida o‘quvchi ko‘pincha tayyor bilimni gabul giluvchi passiv ishtirokchi
sifatida namoyon bo‘ladi. Bunday yondashuv esa informatika fanining amaliy va ijodiy
xususiyatlariga to‘liq mos kelmaydi. Shu sababli informatika darslarida o‘quvchilarning bilish
faoliyatini faollashtirish, ularni mustaqil fikrlashga va faol o‘rganishga undash zarurati yuzaga
kelmoqda. O‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirish ularning darsga bo‘lgan qizigishini
oshiradi, bilimlarni chugur va mustahkam o‘zlashtirishga yordam beradi hamda amaliy
ko‘nikmalarni shakllantiradi. Informatika fanida esa bu jarayon algoritmlar tuzish, dasturlash,
muammolarni hal qilish va axborot texnologiyalaridan samarali foydalanish orgali amalga
oshiriladi. Mazkur magolaning magsadi informatika fanini o‘qitish jarayonida o‘quvchilarning
bilish faoliyatini faollashtirishning samarali usullarini tahlil qilish va ularning ta’lim
jarayonidagi ahamiyatini yoritib berishdan iborat. Maqgolada muammoli ta’lim, amaliy
mashg‘ulotlar, loyihaviy faoliyat, o‘yin texnologiyalari hamda axborot-kommunikatsiya
texnologiyalaridan foydalanish imkoniyatlari ko‘rib chiqiladi. Ushbu tadgigot natijalari
informatika fanini o‘qgitish jarayonini yanada samarali tashkil etishga, o‘quvchilarning bilish
faoliyatini rivojlantirishga va ta’lim sifatini oshirishga xizmat qiladi.

Muhokama

Informatika fanida o‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirishga qaratilgan pedagogik
usullar ta’lim jarayonining samaradorligini oshirishda muhim ahamiyatga ega. Tadqiqotlar
shuni ko‘rsatadiki, zamonaviy o‘gitish usullaridan foydalanish o‘quvchilarning darsga bo‘lgan
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gizigishini oshiradi va ularni faol ishtirok etishga undaydi. Birog mazkur usullarning
samaradorligi ularni to‘g‘ri va maqgsadga muvofiq go‘llashga bevosita bog‘liqdir. Muammoli
ta’lim usulining ijobiy tomoni shundaki, u o‘quvchilarni mustaqil fikrlashga, muammoni tahlil
gilishga va mantiqiy xulosalar chiqarishga o‘rgatadi. Ushbu usul orgali o‘quvchilarning
algoritmik tafakkuri rivojlanadi va bilimlar chuqurroqg o‘zlashtiriladi. Birog muammoli ta’lim
usulining salbiy tomoni sifatida uni amalga oshirish ko‘prog vaqt talab etishini va barcha
o‘quvchilar bir xil faollikda ishtirok eta olmasligini ta’kidlash mumkin. Amaliy mashg‘ulotlar va
laboratoriya ishlarining asosiy afzalligi o‘quvchilarning nazariy bilimlarini mustahkamlash va
ularni real vaziyatlarda qo’llash imkonini berishidadir. Ushbu usul o‘quvchilarning mustaqil
ishlash ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Shu bilan birga, texnik jihozlarning yetishmasligi yoki
kompyuterlar sonining cheklanganligi amaliy mashg‘ulotlarni samarali tashkil etishda
muayyan qiyinchiliklarni keltirib chigarishi mumkin. Loyihaviy ta’lim usuli o‘quvchilarning
ijodiy fikrlashini, jamoada ishlash va mas’uliyatni his etish ko‘nikmalarini shakllantiradi.
O‘quvchilar o‘z bilimlarini mustaqil ravishda kengaytirish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Biroq
loyihaviy faoliyatni tashkil etishda barcha o‘quvchilarning teng darajada ishtirokini ta’minlash
hamda loyihalarni baholash mezonlarini aniq belgilash muammolari yuzaga kelishi mumkin.
O‘yin texnologiyalaridan foydalanish dars jarayonini jonlantiradi va o‘quvchilarning
motivatsiyasini oshiradi. Bu usulning ijobiy jihati bilimlarni gizigarli shaklda o‘zlashtirish
imkonini berishidadir. Shu bilan birga, o‘yin elementlaridan haddan tashqari foydalanish
darsning asosiy magsadidan chalg’itishi va bilimning yuzaki o‘zlashtirilishiga olib kelishi
mumkin. Axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarning bilish
faoliyatini faollashtirishda keng imkoniyatlar yaratadi. Multimedia vositalari orgali mavzularni
tushuntirish samaradorligi oshadi. Biroq texnologiyalarga haddan ortiq tayanish
o‘quvchilarning mustaqil fikrlashini cheklashi va texnik muammolar yuzaga kelganda dars
jarayoniga salbiy ta’sir ko‘rsatishi mumkin. Umuman olganda, informatika darslarida bilish
faoliyatini faollashtirishga qaratilgan usullar ko‘plab ijobiy jihatlarga ega bo‘lsa-da, ularni
go‘llashda yuzaga keladigan salbiy omillarni ham hisobga olish zarur. Eng samarali natijaga
erishish uchun o‘gituvchi turli metodlarni o‘quvchilarning individual xususiyatlari, darsning
magqgsadi va mavjud sharoitlardan kelib chiggan holda uyg‘unlashtirib qo‘llashi lozim.

Natijalar

Mazkur maqgolada informatika fanini o‘qitish jarayonida o‘quvchilarning bilish faoliyatini
faollashtirishga garatilgan zamonaviy pedagogik usullar tahlil qgilindi. O‘rganishlar va tahlillar
natijasida informatika darslarida an’anaviy o‘qitish usullaridan ko‘ra muammoli ta’lim, amaliy
mashg‘ulotlar, loyihaviy faoliyat, o‘yin texnologiyalari hamda axborot-kommunikatsiya
texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarning bilimlarni o‘zlashtirish darajasini sezilarli
oshirishi aniglandi. Tadgigot natijalari shuni ko‘rsatdiki, muammoli ta’lim usuli
o‘gquvchilarning mantigiy va algoritmik fikrlashini rivojlantiradi hamda ularning mustaqil qaror
gabul gilish ko‘nikmalarini shakllantiradi. Amaliy mashg‘ulotlar va laboratoriya ishlari orqali
o‘quvchilarning nazariy bilimlarini real vaziyatlarda qo‘llash imkoniyati kengaydi. Loyihaviy
ta’lim esa o‘quvchilarning ijodiy yondashuvi, jamoada ishlash gobiliyati va mas’uliyat hissini
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kuchaytirdi. Shuningdek, o‘yin texnologiyalari va axborot-kommunikatsiya vositalaridan
foydalanish o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qizigishini oshirib, ularning faolligini ta’minladi.
Biroq ushbu usullarning samaradorligi ularni darsning magsadi va o‘quvchilarning yosh hamda
bilim darajasiga mos holda qo‘llashga bog’liq ekanligi aniglandi. Umuman olganda, olingan
natijalar informatika fanida o‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirish uchun turli
pedagogik usullardan kompleks tarzda foydalanish eng samarali yondashuv ekanligini
ko‘rsatadi. Ushbu natijalar informatika fanini o‘gitish jarayonini takomillashtirish, ta’lim
sifatini oshirish hamda o‘quvchilarda mustaqil fikrlash va amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirishga
xizmat qiladi.

Xulosa

Xulosa qilib aytganda, informatika fanida o‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirish
ta’lim jarayonining samaradorligini oshirishda muhim omillardan biri hisoblanadi. Zamonaviy
ta’lim talablari informatika darslarini fagat nazariy bilimlar bilan cheklab go‘ymasdan, balki
o‘quvchilarni faol fikrlashga, mustaqil izlanishga va amaliy faoliyatga jalb etishni tagozo etadi.
Mazkur maqgolada ko‘rib chigilgan muammoli ta’lim, amaliy mashg‘ulotlar, loyihaviy faoliyat,
o'yin texnologiyalari hamda axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan foydalanish usullari
o‘quvchilarning bilish faoliyatini rivojlantirishda samarali ekanligi asoslab berildi. Ushbu
usullar o‘quvchilarning mantigiy va algoritmik fikrlashini, ijodiy yondashuvini hamda mustagqil
ishlash ko‘nikmalarini shakllantirishga xizmat qgiladi. Shu bilan birga, ta’lim jarayonida mazkur
usullardan foydalanishda mavjud sharoitlar, o‘quvchilarning individual xususiyatlari va
darsning magsadini inobatga olish muhimligi ta’kidlandi. Turli pedagogik metodlarni
uyg‘unlashtirib go‘llash informatika darslarining samaradorligini yanada oshiradi. Natijada,
informatika fanini o‘qgitishda o‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirishga qaratilgan
yondashuvlar ta’lim sifatini oshirish, ragamli kompetensiyalarga ega, mustaqil fikrlaydigan va
ijodkor shaxslarni tarbiyalashga xizmat giladi.
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