MexxayHapoHbIA Hay4YHbIH KypHaJ Ne 41 (100),4actb 1
«Hay4HbIN UMITyJIBCY» AnBaps, 2026

MATEMATIKANING DASTURLASHDA TUTGAN O‘RNI

Amirov Ilyos Qo‘nish o‘g‘li
Jizzax viloyati Forish tuman texnikumi
Matematika fani o ‘qituvchisi

Annotatsiya:Ushbu maqgolada dasturlash va matematika o ‘rtasidagi chambarchas
bog ‘liglik, matematikaning dasturlashning turli sohalaridagi ahamiyati, asosiy matematik
tushunchalar va ularning amaliy qo ‘llanilishi tahli gilinadi. Magolada algoritmlar nazariyasi,
diskret matematika, chizigli algebra, ehtimollar nazariyasi, matematik analiz va boshga
matematik fanlar dasturlashda ganday qo ‘llanilishi, shuningdek, zamonaviy dasturlash
tillarida matematik fikrlashning ahamiyati haqida so ‘z boradi.

Kalit so‘zlar: Dasturlash, matematika, algoritm, ma’lumotlar tuzilmasi, diskret
matematika, chizigli algebra, ehtimollar nazariyasi, mantig, graflar nazariyasi, hisoblash
murakkabligi, kriptografiya, sun’iy intellekt, mashina o ‘rganishi.

KIRISH

Zamonaviy texnologiyalar asrida dasturlash eng talab gilinadigan kasblardan biriga
aylangan bo‘lsa-da, uning asosida yotgan asosiy fan — matematika ko‘pincha e’tibordan chetda
qoladi. Dasturlash va matematika o‘rtasidagi munosabat juda chambarchas: dasturlash
matematik fikrlashni amaliyotga tatbiq etish usuli, matematika esa dasturlashning nazariy
asosidir. Har ganday murakkab dastur yoki algoritmning tagida chuqur matematik asos yotadi.
Ushbu magolada biz matematikaning dasturlashning turli jihatlarida tutgan o‘rnini, matematik
bilimlarsiz sifatli dastur yaratishning iloji yo‘qligini va zamonaviy dasturlash yo‘nalishlarida
matematikaning ahamiyatini o‘rganamiz.

PEAS T ORI

-
NEW SMO'WLEGY

Matematika — dasturlashning til dasturi

Dasturlashni "amaliy matematika" deb atash mubolag‘a bo‘lmaydi. Dasturlash tillarining
0‘zi matematik asosga ega: lambda hisobi, avtomatlar nazariyasi, formal grammatikalar —
bularning barchasi dasturlash tillarini yaratish va talgin gilishning matematik asoslaridir. Misol
uchun, funktsional dasturlash tillari (Haskell, Lisp, Scala) to‘g‘ridan-to‘g‘ri lambda hisobiga
asoslangan, imperativ tillar esa Turing mashinasi nazariyasiga tayangan holda ishlab chigilgan.

Dasturlashda qo‘llaniladigan asosiy matematik sohalar:
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Diskret matematika — bu dasturlashning asosiy matematik fondi. U quyidagi
tarmoqlarni o‘z ichiga oladi:

1. Mantiq: Dasturlashda shartli operatorlar, tsikllar, mantiqiy shartlar mantigning
to‘g‘ridan-to‘g‘ri qo‘llanilishidir. Bulen algebra (true/false) kompyuterlar ishlashining
fundamental asosidir.

2.  To‘plamlar nazariyasi: Ma’lumotlar tuzilmalari va ma’lumotlar bazalarida
to‘plamlar nazariyasi keng qo‘llaniladi. SQL so‘rovlarida to‘plamlar amallari (birlashma,
kesishma, farq) asosiy o‘rin tutadi.

3.  Kombinatorika: Algoritmlarning samaradorligini tahlil gilish, parollar yaratish, test
holatlarini yaratishda kombinatorik usullar qo‘llaniladi.

4. Grafiklar nazariyasi: Tarmoq dasturlari, yo‘l topish algoritmlari (GPS), ijtimoiy
tarmogqlar, ma’lumotlar oqimi tahlili grafiklar nazariyasiga asoslanadi.

5. Hisoblash nazariyasi: Algoritmlarning to‘g‘riligi, murakkabligi, cheklovlari
hisoblash nazariyasi doirasida o‘rganiladi.

Zamonaviy dasturlashda chizigli algebra keng qo‘llaniladi:

1. Kompyuter grafikasi: 3D modellashtirish, animatsiya, o‘yin dasturlari matritsalar va
vektorlar bilan amallarga asoslangan. Har ganday 3D transformatsiya (aylantirish, ko‘chirish,
masshtablash) matritsa ko‘paytmasidir.

2. Ma’lumotlar tahlili: Katta ma’lumotlarni qayta ishlash, asosiy komponentlar tahlili
(PCA), singronik parchalash kabi usullar chizigli algebraga asoslangan.

3. Mashina o‘rganishi: Neyron tarmoglar, qo‘llab-quvvatlovchi vektor mashinalari,
regressiya tahlili matritsalar va vektor makonlari tushunchalariga tayangan holda ishlaydi.

4. Signal gayta ishlash: Audio, video va tasvir gayta ishlash algoritmlari chizigli
algebra va Furye transformatsiyasiga asoslanadi.

Ehtimollar nazariyasi va statistika

Zamonaviy dasturlash sohalarida ehtimollar nazariyasi va statistika muhim o‘rin
tutadi:

1. Sun’iy intellekt va mashina o‘rganishi**: Bayes tarmoqlari, tasniflash algoritmlari,
klasterlash ehtimollar nazariyasiga asoslanadi.

2. Ma’lumotlar bazalari**: So‘rovlarni optimallashtirish, indekslash strategiyalari
statistika va ehtimollik hisoblariga tayangan.

3. Tarmog dasturlari: Paketlar uzatilishi, xatolarni aniglash, trafikni boshqarish
ehtimollik modellarini qo‘llaydi.

4.  Kriptografiya: Tasodifiy son generatsiyasi, shifrlash algoritmlari ehtimollar
nazariyasiga asoslanadi.

Dasturlashda matematik analizning ahamiyati:

1.  Algoritmlarni tahlil gilish: O-big notatsiyasi asosan chegaraviy tushunchalarga
asoslanadi. Algoritmlarning vaqt va xotira murakkabligini aniglashda limit va asimptotik tahlil
go‘llaniladi.

2. Grafikalar va optimallashtirish: Gradiyent tushishi, Nyuton usuli kabi
optimallashtirish algoritmlari differensial hisobga asoslanadi.
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3. Fizik simulyatsiyalar: O‘yin fizikasi, muhandislik simulyatsiyalari differensial
tenglamalarni yechishni talab giladi.
4. Ma’lumotlarni interpolyatsiya va ekstrapolyatsiya qilish: Qiyofalarni aniqlash,
ma’lumotlarni tekislash analitik usullarga asoslanadi
Algoritmlar va ma’lumotlar tuzilmalari
Har ganday dastur o‘zining samaradorligi bilan baholanadi, bu esa to‘g‘ri algoritm
va ma’lumotlar tuzilmasini tanlashga bog‘liq. Matematika bu yerda quyidagilarni ta’minlaydi:
Murakkablik tahlili: O-big notatsiyasi algoritmlarning samaradorligini baholash uchun
ishlatiladi. Bu tahlil asosan matematik analiz va diskret matematikaga asoslanadi.
Ma’lumotlar tuzilmalarini loyihalash: Daraxtlar, hash jadvallari, grafalar, navbatlar —
bularning barchasi matematik nazariyalar asosida ishlab chigilgan.
Saralash va qidirish algoritmlari: Tezkor saralash, birlashtirish saralash, ikkilik
gidirish kabi algoritmlar ularning matematik xususiyatlari tufayli samarali hisoblanadi.
Zamonaviy Kkriptografiya to‘liq matematikaga asoslangan:
1. RSA algoritmi: Tub sonlar nazariyasi va modul arifmetikasiga asoslanadi.
2. ECC (Elliptic Curve Cryptography): Elliptik egriklar guruhlar nazariyasiga
asoslanadi.
3. Diffie-Hellman kalit almashish: Diskret logarifm masalasining giyinligiga tayangan.
4, Hash funksiyalar: Matematik xossalari (to‘gqnashuvga qarshilik, oldindan
tasvirlashga garshilik) bo‘yicha baholanadi.
Zamonaviy grafik dasturlari quyidagi matematik sohalarga tayangan:
1.Geometriya: Nugtalar, vektorlar, tekisliklar, transformatsiyalar.
2.Proyektiv geometriya: 3D dan 2D ga proyeksiyalar, kamera modellari.
3.Ragamli tasvir qayta ishlash: Filtirlar, yorug‘lik modellari, to‘lginchalar.
4.Fizik motorlari: Nyuton mexanikasi, gattig jism dinamikasi, suyuqlik dinamikasi.
Sun’iy intellekt va mashina o‘rganish
Bu soha matematikaning amaliy qo‘llanilishining eng yorqin namunalaridan biridir:
1. Chiziqli algebr: Matritsalar, vektorlar, o°z qiymatlar va o‘z vektorlar.
2. Ehtimollar nazariyas: Bayes teoremasi, Gauss tagsimoti, Markov zanjirlari.
3.Optimallashtirish: Gradiyent tushishi, Lagranj ko‘paytuvchilari, qavariqlik tahlili.
4. Ma’lumeotlar nazariyasi: Entropiya, o‘zaro informasiya.
Muammolarni yechish ko‘nikmasi
Matematika dasturchiga muammolarni abstrakt darajada tahlil gilish, ularni oddiy
komponentlarga ajratish va mantiqiy yechimlar topish ko‘nikmasini beradi. Matematikada
"muammoni isbotlash" jarayoni dasturlashda "dasturni ishlatish" jarayoniga juda o‘xshaydi.
Yangi texnologiyalarni tez o‘zlashtirish
Zamonaviy dasturlash doimiy o‘zgarib turadi. Yangi frameworklar, kutubxonalar,
tillar paydo bo‘ladi. Matematik asosga ega bo‘lgan dasturchi yangi texnologiyalarning asosiy
g‘oyalarini tezroq tushunadi va ularni samarali o‘zlashtiradi.
Murakkab tizimlarni loyihalash
Katta va murakkab tizimlarni loyihalashda matematik modellashtirish muhim
ahamiyatga ega. Tizimning ishlashini oldindan bashorat qilish, potentsial muammolarni

34



MexxayHapoHbIA Hay4YHbIH KypHaJ Ne 41 (100),4actb 1
«Hay4HbIN UMITyJIBCY» AnBaps, 2026

aniqlash, optimallashtirish yo‘nalishlarini belgilash matematik modellar yordamida amalga
oshiriladi.

XULOSA

Matematika dasturlashning nafagat asosi, balki uning ruhi va mohiyatidir. Har ganday
murakkab dastur, samarali algoritm, innovatsion texnologiya chuqur matematik asosga ega.
Dasturlash — bu amaliy matematikadir, unda abstrakt tushunchalar amaliy echimlarga
aylanadi.

Zamonaviy dasturchi nafagat kod yozishni, balki muammolarni matematik jihatdan
tahlil gilishni, algoritmlarni matematik jihatdan asoslashni, yechimlarning samaradorligini
matematik jihatdan baholashni bilishi kerak. Matematik bilimlarsiz sifatli dastur yaratish
mumkin emas — bu faqat sirt emas, chuqurlik yo‘q.

Kelajakda texnologiyalar murakkablashgan sari matematikaning ahamiyati yanada
ortadi. Kvant hisoblash, mashina o‘rganish, kriptografiya, formal usullar kabi sohalar
dasturchilardan yanada chuqur matematik bilimlarni talab giladi.

Dasturlashni o‘rganishni boshlayotgan yosh mutaxassis yoki tajribali dasturchi
bo‘lsin, matematik ko‘nikmalarni rivojlantirish har doim uning professional o‘sishi uchun
muhim investitsiya bo‘lib qoladi. Matematika nafaqat dasturlash vositalari to‘plami, balki
fikrlash usuli, dunyoni tushunish va muammolarni hal qilish yo‘lidir.
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