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Annotation : Based on this article, you will get an idea of exactly what programming
should start with, and the importance of programming languages has also been mentioned.
Keywords: c#,php,python,JavaScript

KAK HAYATb U3YYATb NPOrPAMMWUPOBAHME?

CmydeHmKa 2 Kypca HanpasaeHus npuKknadHol mamemamuKu
HamaHzaaHcKo20 2ocydapcmeeHHO20 yHUBepcumema

TowTtemuposa NaBapxaH, aoub CupoxxugavHa

Y6aingynnaesa Qunopom

lMpenodasamens Kagedpesi «Liughpossie obpazosamesibHblie MEXHOM02UU»
HamaHaaHcKko20 2ocydapcmeeHHO20 yHU8epcumema

AHHOTaumA :_HO ocHoge smoli cmambu 8bl nosay4yume npedcmaeﬂeHue O mom, C Yeeo

UMEHHO Ha4ame Npo2pamMmupo8aHUE, G MAKHE O 8AHHOCMU A3bIKO8 MMPO2PAMMUPOBAHUA.
KnioueBble cnosa : c# php,python,JavaScript
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KIRISH

Dasturlash olamiga yangi kirib kelgan ko’pchilikni “Nimadan boshlashim kerak”degan
savol ko’pchilikni giynashi tabiiy hol.Dasturlashni o’rganish uchun juda uzoq masofani bosib
o’tishingiz kerak.Uzoq masofalarni bosib o’tish uchun esa reja asosida harkat gilinsa kattaroq
natijaga erishiladi deb o’ylayman.

Masalan insonda eng birinchi o’rinda qizigish bo’lishi kerak .Agar siz telefonlar
kompyuterlar web saytlar ganday ishlashiga qizigsangiz sizda dasturlashni o’rganishga
moyillik bor.Bu gadam juda muhim rol o’ynaydi.

Qaysi bo‘lishni
Dastlab gaysi yo‘nalishda dasturlash bilan shug‘ullanishni istashingizni aniglab olishingizga

yo‘nalish dasturlovchisi istaysiz?
to‘g'ri keladi. IT sohasiga kirish jarayonini tezlatish uchun treninglarda ishtirok etish imkonini
gidiring yoki sizning ishingiz bilan shug‘ullanadigan odam toping. O‘z bilimlarini sizga
o‘rgatadigan ustozni topish juda muhim. O‘rganish jarayonida shunday holatlar bo‘ladiki,
gayta-gayta o‘gisangiz ham hech narsani anglab ololmaysiz. Kitob bilan soatlab vaqt
o‘tkazsangiz ham baribir tushunmaysiz. Ana shunday holatlarda ustoz zarur bo‘ladi. Ustoz bu
murakkablikni sizga oddiy qilib tushuntiradi. HTML, CSS, Python va Javascript — bu bilimning
asosi, boshlang‘ich bosgich. Undan keyin dasturlashning algoritmini, vositalarini bilish va
tajriba orttirish juda muhim. Nima bo‘lganda ham qunt bilan harakat qgilsangiz, dasturlashni
o‘rganib olishingiz mumkin. Fagat buning uchun kerakli adabiyotlarni to‘g‘ri tanlay olsangiz
bo‘lgani. Unutmang! Til bilish ham muhim ahamiyatga ega. Dasturlash tillari hagida qisga
ma’lumotlar bersam.

T Bu til nima uchun
il nomi ishlatiladi? Taroziga soling Kamchiliklari
Yuqori va past
darajadagi tillarni Ob’ektga
birlashtirgan  o’rnatilgan asoslangan
Skript  tizimlarining funksiyalar bilan samarali dasturlashni qo’llab-
C ilovalari va ko’chma guvvatlamaydi
Orga fonni ishlab O’rganish va 0’qish
chiqish uchun oson, ko’p girrali va katta C yoki C ++ ga
P ishlatiladigan umumiy kutubxonalar bilan garaganda sekinroq
ython  magqgsadli dasturlash tili ko’chma bo’lishi mumkin
O’rganish va Mijoz  tomoni
J Interaktiv veb-saytlar tushunish oson, boshqga skript sifatida
avaScr vyaratish uchun mijozlar va tillar bilan ishlaydigan foydalanuvchilar
ipt serverlar dasturlash tili kuchli, ommabop va xavfsizlikka  tahdid
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moslashuvchan dasturlash soluvchi kodni
tili ko’rishlari mumkin

Xavfsizlik

O’yinni ishlab Tasvirni tez gayta muammolari,
chigishda mashhur, lekin ishlash va ob’ektga nisbatan sekin,
operatsion tizimlar, veb - yo’naltirilgan goidalari noaniq

C ilovalar va brauzerlar xususiyatlarga ega tez bo’lgan murakkab
++ uchun ham ishlatiladi dasturlash tili dasturlash tili

Umumiy ochiq

HTML-ga o’rnatilgan, Onlayn hamjamiyat kodli xavfsizlik
elektron tijorat  veb- bilan ko’'p girrali, muammolari katta
sahifalari kabi interaktiv o’rganilishi oson bo’lgan dasturlarni qo’llab-
veb-saytlarga xizmat dasturlash  tili; turli  xil quvvatlay olmaydi va

P ko’rsatuvchi server operatsion tizimlarga mos zaif turi xatolarga
HP tomonidagi skript tili keladi olib keladi

Microsoft tomonidan

yaratilgan, bu orga
tomonga, ob’ektga Ko’p turdagi dasturiy Bu murakkab
yo’naltirilgan dasturlash tili ta’minot va ilovalarni tilni o’zlashtirish

o'yinlarni ishlab chigish, ishlab  chigish uchun uchun ko’p vaqt
Windows ilovalari va veb- ishlatiladigan ko’p gqirrali ketadi va  kodni

C saytlarni ishlab chigish va samarali dasturlash kompilyatsiya
H uchun ishlatiladi. tili; C ++ ga o’xshash gilishni talab qgiladi.

Keling bir xil masalani har xil dasturlash tillarida yozib ko’ramiz

Masala: to’g’ri to’rtburchakning tomonlari a va b berilgan bo’lsin uning peremetrini
hisoblovchi dastur tuzing

1.C# tilida

using System;

public class Tortburchak

{
public static void Main(string[] args)

{
// To'g'ri to'rtburchak tomonlarini kiritamiz
Console.Write("a tomonni kiriting: ");
double a = double.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("b tomonni kiriting: ");
double b = double.Parse(Console.ReadLine());
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// Perimetrini hisoblaymiz

double perimetr =2 * (a + b);

// Natijani ekranga chigaramiz

Console.WriteLine("To'g'ri to'rtburchakning perimetri: " + perimetr);
Console.ReadKey(); // Console oynasi yopilib golmasligi uchun

/
2.PYTHON

Masala: to’g’ri to’rtburchakning tomonlari a va b berilgan bo’lsin uning peremetrini
hisoblovchi dastur tuzing
# To'g'ri to'rtburchakning tomonlarini kiritamiz
a = float(input("a tomonni kiriting: "))
b = float(input("b tomonni kiriting: "))
# Perimetrini hisoblaymiz
perimetr=2 * (a +b)
# Natijani ekranga chigaramiz
print("To'qg'ri to'rtburchakning perimetri:", perimetr)
3.C++ tilida
Masala: to’g’ri to’rtburchakning tomonlari a va b berilgan bo’lsin uning peremetrini
hisoblovchi dastur tuzing
#include <iostream>
int main() {
// To'g'ri to'rtburchakning tomonlarini kiritamiz
double a, b;
std::cout << "a tomonni kiriting: ";
std::cin >> a;
std::cout << "b tomonni kiriting: ";
std::cin >> b;
// Perimetrini hisoblaymiz
double perimetr =2 * (a + b);
// Natijani ekranga chigaramiz
std::cout << "To'g'ri to'rtburchakning perimetri: " << perimetr << std::endl;
return O;
}
4.PHP
Masala: to’g’ri to’rtburchakning tomonlari a va b berilgan bo’lsin uning peremetrini
hisoblovchi dastur tuzing
// To'g'ri to'rtburchakning tomonlarini kiritamiz
echo "a tomonni kiriting: ";
Sa = readline();
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echo "b tomonni kiriting: ";

Sb = readline();

// Perimetrini hisoblaymiz

Sperimetr =2 * (Sa + Sb);

// Natijani ekranga chiqgaramiz

echo "To'g'ri to'rtburchakning perimetri: " . Sperimetr. "\n";
2>
Demak sizlar bilan dasturlashni aynan nimadan boshlash kerakligi hagida savolimizga

javob topdik deb o’ylayman
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